Colegio Miramadrid
Avenida Juan Pablo II, s/n
Paracuellos de Jarama - 28860, Madrid
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SECCION DEPORTIVA
COLEGIO MIRAMADRID
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En Paracuellos de Jarama, a 26 de mayo de 2026

ASUNTO: TORNEO 3X3 COLEGIO MIRAMADRID
F ESTO - VOLEY
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TORNEO 3X3
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15 de junio 2026

« Alevin MIX (5° y 6° primaria)
« Infantil fem (1° y 2° ESO)
+ Cadete fem (3° y 4° ESO)
« Juvenil (1° y 2° Bach)
* Junior/ Senior MIX

+ Trofeo a los finalistas
+ 3 partidos asegurados
+ Inscripciones 5€ por jugador
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- Chupetines 4 y 5 afios

« Prebenjamin (1° y 2° primaria)
« Benjamin (3° y 4° primaria)
« Femenino (2013 al 2016)
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« Alevin MIX (5° y 6° primaria)
« Infantil fem (1°y 2° ESO)

« Cadete fem (3° y 4° ESO)

« Juvenil (1°y 2° Bach)
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« Trofeo a los finalistas
+ 3 partidos asegurados
« Inscripciones 5€ por jugador
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« Trofeo a los finalistas
)’ - 3 partidos asegurados
*® . Inscripciones 5€ por jugador
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1. INTRODUCCION:

Como todos los afios por estas fechas. El Colegio Miramadrid vuelve a organizar el exitoso
“TORNEOQ 3X3”, de BALONCESTO, FUTBOL Y VOLEIBOL, que se realizara el domingo
14 de junio en el colegio. Es una competicion dirigida a alumnos de Infantil, Primaria y
Secundaria de Paracuellos de Jarama y alrededores. Se trata de un evento torneo, cuyo objetivo

es fomentar la practica deportiva ladica y saludable.

A todos sin excepcidn, se les exige una correcta actitud deportiva, en caso contrario, seran

expulsados del evento.

Categorias: (Si el nimero de equipos lo permite, se intentara separar los equipos de ler
aio v los de 2° afio, para hacer dos subcategorias)

BALONCESTO

PREBENJAMIN (1° Y 2° PRIM.)
BENJAMIN (3° Y 4° PRIM.)

ALEVIN MASC Y FEM (5°Y 6° PRIM.)
INFANTIL MASC Y FEM (1°Y 2° ESO)

o CADETE MASCyFEM (3°Y 4° ESO)

FUTBOL

e CHUPETINES (4 ANOS)
e _CHUPETINES (5 ANOS)

o PREBENJAMIN (1°Y 2° PRIM.)
e BENJAMIN (3°Y 4° PRIM.)
e FEMENINO ( 5° PRIM a 2° ESO)
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VOLEIBOL

e ALEVIN MIXTO (5°a 6° PRIM.)
e INFANTIL FEMENINO (1°Y 2° ESO)

o CADETE FEMENINO (3°Y 4° ESO)
° ENIL(1°y2° BACH

° I0OR - SENIOR MIXT

Lugar de competicion y horarios:

El torneo se realizara en el Colegio MIramadrid:

- Futbol: se realizard en dos campos de futbol 3: Muebles Toscana (pista 1) y
Toyota Comauto (pista 2).
- Baloncesto: se realizara en las pistas exteriores del patio del colegio.

- Voleibol: se realizara en las dos pistas de voleibol del pabellon del colegio.

En cada categoria se jugard una primera fase por grupos y liguilla (3 partidos
garantizados), para posteriormente disputar las semifinales y la final. En la medida de
lo posible, si la cantidad de equipos lo permite, se hara una fase oro, para los primeros
clasificados y una fase plata, para los no clasificados a fase oro. De esta manera, todos

los equipos disputardn un total de 4 partidos garantizados.

Horarios: una vez acabe el plazo de inscripcion (viernes 6 de junio) o una vez
completado los equipos, publicaremos los horarios definitivos. Los horarios
aproximados seran el domingo 14 de junio, de 09:00 a 14:00 horas y de 16:00 a 22:00

horas.
*Para aquellos deportistas que quieran participar en varios deportes, se intentard que no

coincidan en la primera fase, pero no se puede garantizar que asi sea en la fase final, ya

sea oro o plata.
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2. REGLAMENTO DE LLAS ACTIVIDADES

Seguro médico: en caso de lesion, todos los jugadores estaran cubiertos por el seguro médico

del colegio. ‘
REGLAMENTO DEL TORNEO 3X3: BALONCESTO

UNIFORMIDAD: Los equipos jugaran con unos “petos de juego” que pondra la organizacion.

SISTEMA DE COMPETICION: En cada categoria se jugara una primera fase por grupos y

liguilla, para posteriormente disputar semifinales y final de la fase oro o plata, si el numero de

equipos lo permitiera. (Podrd variar en funcion del numero de inscripciones).
REGLA I: Terreno de juego. Medio campo de baloncesto, tan solo con una canasta.

REGLA II: Balén de juego: Canasta pequefia (tamafio 5), canasta grande (tamafio 6-fem y
7-masc)

REGLA III: Numero de jugadores. El partido serd jugado por dos equipos compuestos cada
uno por 3 jugadores.

REGLA IV: Duracién. Los partidos de la fase previa tendran una duracion de entre 8-9
minutos, sin descanso, en funcién del nimero de equipos inscritos en cada categoria.

REGLA V: Saque: Se realizara con el minijuego clasico “piedra, papel, tijera”. Después de cada
canasta, sacara el equipo contrario desde el semicirculo de no-carga, teniendo que salir del
triple, para poder tirar a canasta.

REGLA VI: Saque de banda: Cuando la pelota salga del terreno de juego, sacara el equipo
contrario desde “cabecera”.

REGLA VII: El tiro libre. Se lanzara desde la zona de tiros libres. Se sancionara con 1 tiro
libre, cuando haya una falta en un lanzamiento a canasta, dentro de la zona de triple, y con 2
tiros libres, si es falta en lanzamiento, fuera de la linea de triple.

REGLA VIII. En caso de empate en las finales o semifinales. El encuentro se resolvera
mediante una “muerte subita” a tiros libres.

REGLA IX. El arbitro. En todos los partidos habra un arbitro que sera el encargado de hacer
que se cumplan las normas, aplicando rigurosamente este reglamento.

REGLA X: Las faltas: a partir de la 4° falta personal colectiva, entrard en bonus, tirando 1 tiro

libre + posesion de balon. En caso de técnica: 1 tiro libre + posesion y antideportiva: 2 tiros
libres + posesion. En el caso de 2 técnicas, 2 antideportivas o combinadas: descalificacion.
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REGLAMENTO DEL TORNEO 3X3: FUTBOL ®

UNIFORMIDAD: Los equipos jugaran con unos “petos de juego” que pondra la organizacion.

SISTEMA DE COMPETICION: En cada categoria se jugara una primera fase por grupos y
liguilla, para posteriormente disputar semifinales y final de fase oro y plata, en funcion de los

equipos apuntados. (Podra variar en funcion del numero de inscripciones).

REGLA I:. Terreno de juego. Dec dimensiones reducidas de hierba artificial, rodeado de vallas o
metalicas que hacen que no haya fueras, por lo que el juego es muy dinamico.

REGLA II: Nimero de jugadores. El partido serd jugado por dos equipos compuestos cada uno por 3
jugadores. No existe la figura del portero, no pudiendo tocar la pelota con la mano ningn jugador.

REGLA III: Duraciéon. Los partidos de la fase previa tendran una duraciéon de 8-10 minutos, sin
descanso, en funcion del niimero de equipos inscritos en cada categoria.

REGLA 1V: Saque de centro: Se realizard para dar inicio al partido, una vez realizado el sorteo, y
después de conseguir cada gol, para reanudar el juego.

REGLA V: Saque de banda o de esquina: Si la pelota sale del recinto por uno de los laterales, se pondra
en juego mediante un saque de banda o corner, si fuera por linea de meta. Se realizara con los pies. Los
contrarios deberan dejar una distancia minima de 3 metros. No se podra meter gol directo de saque de
banda, pero si de corner.

REGLA VI: Saque de meta. Cuando la pelota salga del terreno de juego por los fondos, se realizard
saque de meta. Se realizara con los pies. Los contrarios deberan dejar una distancia minima de 3 metros.

REGLA VII: El penalti. Se lanzara desde la porteria contraria. En la porteria no habra portero.

Se castigara penalti cuando el baloén se toque con la mano o cuando se realice una falta con ocasion
manifiesta de gol. Ademas, se considerara penalti, cuando un defensor se situe durante mas de 3 segundos
a menos de 2 metros de su porteria.

En caso de empate en las finales o semifinales. El encuentro se resolvera mediante penaltis. (El primer
jugador que falle, si el contrario hace gol, su equipo esta eliminado).

REGLA VIII. Faltas. Una falta que no sea oportunidad manifiesta de gol, se lanzara desde el lugar que se
realice, manteniendo una distancia con la barrera de 3 metros.

REGLA IX. El arbitro. En todos los partidos habra un arbitro que sera el encargado de hacer que se
cumplan las normas. En caso de no cumplirlas, ser reiterativo o el arbitro considere una accioén grave,
podra expulsar del terreno de juego durante 1 minuto al jugador.

REGLA X. Empates a puntos. En caso de empate a puntos para pasar a la siguiente fase, se mirara en
caso de disputar los mismos partidos, diferencia de goles marcados-encajados. De seguir empatados,
aquel que tenga mas goles a favor. En el caso de que no hayan disputado el mismo niimero de partidos, se
tendra en cuenta el mayor promedio victorias-derrotas y como ultimo caso, se realizara un sorteo.
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REGLAMENTO DEL TORNEO 3X3: VOLEY @

UNIFORMIDAD: Los equipos jugaran con unos “petos de juego” que pondra la organizacion.

SISTEMA DE COMPETICION: En cada categoria se jugara una primera fase por grupos y
liguilla, para posteriormente disputar semifinales y final fase oro y plata, en funcién de los

equipos inscritos. (Podra variar en funcion del numero de inscripciones).

REGLA I: Terreno de juego. Los partidos se disputaran en un campo de mini véley de dimensiones de
6x6 y la red en una altura fija, valida para todas las catogorias.

Alevin, infantil, cadete y juvenil -senior: 2,15m

REGLA II: Nimero de jugadores. El partido sera jugado por dos equipos compuestos cada uno por 3
jugadores.

REGLA III: Duracién. Los partidos tendran una duracion de 9 minutos cada uno. A la finalizacion del
tiempo reglamentario, el equipo que tenga mayor puntuacion, sera el ganador. Si una vez finalizado el
tiempo, el resultado fuera el empate, se seguira jugando hasta ver qué equipo consigue ventaja en el
marcador.

REGLA IV: Rotaciones: Se realizaran de la manera habitual en voleibol.

REGLA V: Saques: un jugador en zona de saque, podra realizar un maximo de 3 saques seguidos.

REGLA VI. Falta de rotacion. si se observa una falta de rotacion por el arbitro, serd punto para el equipo
contrario.

REGLA VII. El arbitro. En todos los partidos habra un arbitro que sera el encargado de hacer que se
cumplan las normas de voleibol. En caso de no cumplirlas, ser reiterativo o el arbitro considere una
accion grave, podra expulsar del terreno de juego durante 1 minuto al jugador.

REGLA X. Empates a puntoes. En caso de empate a puntos para pasar a la siguiente fase, se mirara en
caso de disputar los mismos partidos, diferencia de puntos ganados y perdidos. En el caso de que no
hayan disputado el mismo niimero de partidos, se tendra en cuenta el mayor promedio victorias-derrotas y
como ultimo caso, se realizara un sorteo.
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3. INSCRIPCIONES:

Se realizara via online en la web COMPETIZE (eventos 3x3 futbol, 3x3 baloncesto o
3x3 Voleibol Colegio Miramadrid) o en el hall de piscina del Colegio Miramadrid de
lunes a viernes de 16:50 a 21:30 horas y sabados de 09:00 a 14:00 horas. El plazo de
inscripcion empieza el miércoles 27 de mayo y cerrara el lunes 8 de junio o hasta
completar equipos.

Para realizar la inscripcion se deberd entregar la siguiente hoja, junto con el importe en

metalico correspondiente a la misma: 15 euros por equipo.

La inscripcion deberé estar firmada por al menos un padre/madre/tutor de alguno de los

integrantes del equipo.

Una vez cerrado el plazo de inscripcion, en caso de baja, no se devolvera el importe de

la inscripcion pero si se podran cambiar jugadores, avisando a la organizacion.

Direccion deportiva

COLEGIO MIRAMADRID
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INSCRIPCION “3x3 COLEGIO MIRAMADRID”

EQUIPACION DE JUEGO: Los equipos jugardn con unos “petos de juego” que pondrd

la organizacion.

JUGADORES INTEGRANTES:

L e bbb e e be e CURSO....cooiiiiiieie e
2 ettt ettt are et aae e teen e e eae e reereeeaeenteereenen CURSO......eiieerverceereieeies
C 7RSSR CURSO.....oieeeeeeeeeeeens
D D, ettt e e —e e be e et e e beeere e reesaaeareas ,COMo

representante del equipo, abono la cantidad de 15 € en concepto de inscripcidn para la participacion
en el "“TORNEO 3 X 3— COLEGIO MIRAMADRID"” que se celebrara el 14 de JUNIO de 2026, habiendo

leido y aceptando las condiciones para su participacion.

Firma DNI

INSCRIPCION “3x3 COLEGIO MIRAMADRID"

EQUIPACION DE JUEGO: Los equipos jugardn con unos “petos de juego” que pondra

la organizacion.

JUGADORES INTEGRANTES:

Lo et e tee et e e e et e et e e e ar e e ateeeaee e CURSO.....cctieieeeeeeeee e
2 ettt et e e —eete e —eaeeate e teeteeateeaeate e teaaeeateeresereeateents CURSO.......oeeteeeeieeteeieeeeies
B e e ettt e ebeete et e teeteebeeabeenteareeenreenreats CURSO......ccoveiiiteeiticieeeeeeaes
[ 0 SR ,como

representante del equipo, abono la cantidad de 15€ en concepto de inscripcién para la participacion
en el "“TORNEO 3 X 3— COLEGIO MIRAMADRID", que se celebrara el 14 de junio de 2026, habiendo

leido y aceptando las condiciones para su participacion.

FIRMA'Y SELLO DEL COLEGIO
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